
Spielbestimmungen 
 

Zahl der Spieler 

Es können maximal 15 Spieler je Mannschaft eingesetzt werden. Diese werden 

vor Spielbeginn im Spielbericht eingetragen. Die Mannschaftsstärke beträgt je 

nach Altersklasse zwischen 5 und 6 Spielern einschließlich Torwart. 

Ein Spielerwechsel kann jederzeit in Höhe der Mittellinie erfolgen. 

 

Ausrüstung 

Die Ausrüstung ist wie bei Feldspielen. Der Ausrichter stellt bei Anforderung 

des SR andersfarbige Leibchen bereit. Schienbeinschoner sind Pflicht. 

Andersfarbige Radlerhosen sind nur im Jugendbereich erlaubt. 

 

Der Schiedsrichter 

Die Zeitnahme erfolgt durch den Veranstalter ( Turnierleitung ). Die Uhr kann 

nur durch ein Handzeichen des SR ( Time-out ) angehalten werden. 

Tatsachenentscheidungen des SR sind nicht anfechtbar. 

 

Spielregeln 

Verbotenes Spiel und unsportliches Betragen 

Es gelten die Bestimmungen wie bei Großfeldspielen. Für Foulspiele gegen 

Spieler der gegnerischen Mannschaft bzw. Handspiel ist auf indirekten Freistoß 

bzw. im Strafraum auf Strafstoß zu entscheiden. 

Die Zuspielregel zum Torwart ( Rückspielregel ) ist von den Mini-Kickern bis zu 

den D-Junioren aufgehoben. 

 

Der Freistoß 

Die Freistöße werden alle indirekt ausgeführt. 

 

Der Strafstoß 

Die Strafstoßmarke beträgt 8 Meter. 

Die Spieler ( außer Schütze und Torwart ) müssen einen Abstand von 5 Metern 

einhalten und hinter dem Ball stehen. 

 

Der Einwurf 

Der Ball wird von einer Seitenlinie eingerollt. Ein Tor kann dabei nicht direkt 

erzielt werden.  

Der Abstoß 

Beim Abstoß vom Torwart darf der Ball nicht über die Mittellinie geworfen oder 

geschossen werden. Auch wenn der Ball vor der Mittellinie aufspringt und weder 

von einem Mitspieler oder Gegenspieler berührt wird, wird auf Freistoß von der 

Mitte entschieden. 



 

Persönliche Strafen 

Die SR könne Verwarnungen ( Gelbe Karten ), Zeitstrafen ( 2 Minuten ) sowie 

totale Feldverweise aussprechen. Die Mannschaft kann wieder durch einen 

Spieler ergänzt werden, wenn die gegnerische Mannschaft ein Tor erzielt hat, 

spätestens nach 2 Minuten. 

Bei einer Roten Karte darf ein Spieler im laufenden Turnier nicht mehr 

eingesetzt werden. Es erfolgt dann eine Meldung an den zuständigen Kreis . 

Die Mannschaft die einen Feldverweis auf Dauer hinnehmen muß, kann wieder 

durch einen Spieler ergänzt werden, wenn die gegnerische Mannschaft ein Tor 

erzielt, spätestens nach 3 Minuten. 

Ein Spieler, der total des Feldes verwiesen wurde, ist vom SR danach in den 

Spielbericht einzutragen und ist für die Dauer des Turniers gesperrt. 

Über die Dauer der weiteren Spielsperre entscheidet der zuständige Kreis. 

 

Schüsse von der Strafstoßmarke zur Spielentscheidung 

Der SR entscheidet, auf welches Tor geschossen wird. 

Es dürfen alle auf dem Spielbericht stehenden zum Zeitpunkt des 

Strafstoßschießens spielberechtigten Spieler, teilnehmen (maximal 5 Schützen) 

 

Sonstiges 

Die erstgenannte Mannschaft im Spielplan hat Anstoß. 

Bei gleicher Trikotfarbe muss die erstgenannte Mannschaft die Trikots 

wechseln, bzw. Leibchen tragen. 

Die erstgenannte Mannschaft spielt immer von links nach rechts von der 

Tribüne aus gesehen. 

Der Torwart darf den Strafraum verlassen, darf die Mittellinie aber nicht 

überschreiten. 
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